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FOTOGRAF DERGISI - Son yillardaki
estetik anlayisi {irin tasarimlarini
nasil etkiledi?

METE MORDAG - Tasanim dinyasi
hem estetik hern fonksiyonel anlamda son
derece tutarli bir evrimiesme siirecini takip
ediyar. Bu evrimlesme, milyonlarca yildir
doganin boyun egdigi gelisim surecinden
hig farkli degil. Uriin tasarimi ve mimari,
teknolejinin ortaya koydugu malzeme
ve teknigi sonuna kadar kullanmaya
devamn ediyor, urlnleri ve yapilar daha az
malzeme ile daha islevsel. daha dayanikli
hale getirmek igin ¢alisiyor, yeni kararlar
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FD - Bir iiriin tasarlarken islevsellik
ve tasarim iligkisini nasil
kuruyorsunuz?

M.M. = Endistriyel tasarimin, sadece
estetik, butik veya moda driinler sunan
bir uzmanlik alani olmadig: etrafimizdaki
problemlere akilc) coztmler (retme sanat
oldugu her gecen gun maalesef biraz
daha unutuluyor. Endustriyel tasarim,
gelisimi, katma degeri ve sundugu
venilikler ile toplumu iler1 tasimay
hedeflemek zorundadir. Her proje, her
parca beraberinde yukld yatirimlar ve
cevreye ek-agirhiklar getirirken, tim
bunlar anlamsiz bir cesitlilik sunmak
ugruna yapmaya hakkimiz artik kalmad.
Diger yandan, daha ance el atilmamisg bir
problemi ¢bzme girisimi sizi gorsel acidan
da son derece dzgln ve dikkat cekic
Uriinlere siirdkllyor, Sonucta, daha once
cozim getirilmemis bir sorunu geometri,
fizik ve malzeme dzerinden cdzmeye
calisiyorsunuz ve sonucun gorsel agidan
tasidifr o sasirbicr guzellik de onun en
guzel susu oluyar

Teknik veya form agirhikh her tasanm
sUrecinde aldigimiz kararlerin agik ve net
bir nedeni olmast cok onemli. Iyt tasarim
samimidir, agiktir; ona baktiginizda,
uzerindeki her detayin net sebeplerini
gorebilirsiniz. Urune eklenen veya ondan
silinen her cizgi onu daha ergonomik,
daha hafif, daha pratik veya daha verimli
yapabilmek adina olmustur. Bu bakis agisi
e estetik gorecel bir kavram olmaktan
ikar, bir obje iyi veya kotl gorinmekten
ziyade dogru veya yanlis gorinmeye
baslar.

Doganin estetiktekl buylk uzmanhigin
kanitlamis olmasimin nedeni de yaradilisa
olan mantiksal yaklagiminin kusursuz
olmasidir. Ortaya koydugu “istisnasiz
glizelligin™ ardindaki her bir kivrimin,
baglantimin, dlclinin cok net sebepleri
vardir. Bu anlamda, estetik, doganin ve
evrimin aklimiza tammlanmig oldugu
sayilar ve oranlardan ibarettir. Muzigin,
rengin. formun hepsinin bir matematigi
vardir. Tasarim kendi tzel alamnda bu
matematigi dgrenmek ve bunu icra
etmekle yukimliddr.
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aliyor. Bu kararlar yavas ama tutarh bir
evrimlesme siireci icerisinde akigkan
formlarin yayginlasmasini gerektiriyor.
Etrafimizdaks her tUrl0 esyamin, aracin
ve detayin dogadan esinlenilmis objelere
daha cok benziyor ve benzeyecek olmasi son
derece kaumimaz. Yuvarlak formlar hacim/
malzeme ve mukavemet/maizeme oranlarin
yukari cektiginden teknolojinin gerektirdigi
st diizey verimlilige belli bir noktadan sonra
cevap verebilen yegane tasarimlar oluyorlar.
Bu sebeple teknolojinin, mimari ve tasarimin
gorsel eviiminde akiskan cizgiler talep
etmesinin kaginilmaz oldugunu dustniyorum

acikeir...”

Bir diger konu ise son dinemde
tasarimlarin kullanicilara duygusal
anlamda hitap etmesinin dnem
kazanmasi. Urdnler artik sadece sahip
oldugumuz cansiz objelerden ibaret degil.
Markalarin drinlerine belli kod numaralar
degil isimleri ile hitap etmelerinin
ardinda yatan dnemli nedenlerden
biri de bu. Projenin izin verdigi
durumlarda tasarimlarin cikis noktasim
hikayelendirmek, Grinidn kullanicisina
duygusal diizeyde de hitap edebilmesi
agisindan oldukca onemli bir arti deger
yaratabiliyor.

Ozellikle form odakh projelerde
kalem kagittan dnce, s6z konusu urin
veya fonksiyonun cagnstirdigs her tiirld
kelimeyi, gorseli ve yaziyi inceliyorum.,
Bunlardan herhangi bir tanesinin
ontme cikardig formlar, Fikirler projeyi
inanilmaz yonlere cekebiliyor, Tasariminda
su temasi 1slenmes! gereken bir koltuk
icin kalem kagittan dnce, suya objeler
batirip suyun Gzerinde olusan yizeyleri
fotograflamaya basliyorum, Bir rende igin
onlarca peynir dilimleyip/rendeleyip, her
birinin karsima cikardigi Form ve yiizey
fotograflanim arsiviiyorum. Projelerde
estetige ulasmak igin kullandigim
bu bigim arama teknikleri, her gun
tanikhik edilen dogal olgulari, kullarmlan
kelimelerin epistemolojisini, okunan
fiziksel fenomenleri formlara donGstiren

FD - Miops ile tantismaniz ve
Capsule360 iriiniinden biraz
bahseder misiniz?

M.M. - Miops ile Capsule 360 projesi
icin 2017 nin son ceyreginde bir araya
geldik. Birkac ayhk tasarim sirecinin
ardindan "Dunyanin en kompakt kamera
hareket kutusu mottosuyla Kickstarter a
gikan proje $600.000 e fonlandd
Uretim siirecinde de bu mottodan taviz
vermeden urunun gelistirme surecini
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FD - Sirada neler var?

bir ydntem ashinda. Bu yéntemler, (rtine
kazandirdiklar yaratim sireci hikayesi ile
urdndn kullameoising duygusal anlamda da
hitap edebilmesini saglayarak, pazarlama
ve tanitim calismalarina da onemli katkida
bulunuyor

FD - Nesnelerin interneti konusunda
(loT) gelecekte bizleri ne tiir
driinler bekliyor?

M.M. - Tasarim diinyasini degistiren
en onemli geligme tabi ki diptal cagin
mimkin kildigr veri aktarimi teknolojileri
ve mobil cihazlar. Bu ddnemde, neredeyse
herkes cebinde ufak bir bilgisayar ile
dolasiyor. Her gun tasarlanan binlerce yeni
aplikasyon uzerinden sirekli gelisen ve
etrafimizdaki objelerin gérevlerini Ustlenen
bu cihazlar, ayni zamanda Fotograf

Miops ile tamamladik. Uriin, gectigimiz
yaz serj uretim slrecini de tamamlayarak
20'nin Gzerinde dlkede kullanicilar ile
bulustu.

Capsule360, akilli telefonlarla entegre
calisan, kapsamli aplikasyonu ile birlikte
Pan, Tilt ve Slide hareketlerini kolayca
olusturmanizi saglayan, bugine dek
aretilmis dinyanin en cok yanld ve
kompakt kamera hareket kutusu. Tek
bir unitede coklu calisma maodlarin
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makinamiz, kayit cihazimiz, fenerimiz,
kalemimiz, not defterimiz... Cebimizdeki
bu bilgisayarlar sahip oldugumuz diger
“akilli” Urdnlere, arabadan aydinlatmaya,
klimadan yaziciya baglanarak onlar:
kontrol edebilmemizi de saglyor, Koca
kulakliklari kulak icine sigan ufak
noktalara ddndstiren teknolojl, ver
aktarimin| dogrudan insan (zerine entegre
edebilmenin kiyisina gelmis durumda

21, yiizyilin ilk yanisimda kulakliklar da
gramofon, ankesdrli telefon gibi tarihe
karisan objelerden olacak. Kulakhiklarin,
noktalara donusup ardindan yok olmasina
kadar giden bu yolu etrafimizdaki tim
objeler izliyor. Bu yonden baktiginizda
tasarim dinyasi, yeni gizgiler eklemek
yerine ashinda var olanlari silmek icin
strekl bir ugras icerisinde.
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bir arada sunan Capsule360, 3 eksenli
hareket kabiliyetinin yaninda, akilli
nesne takibi, gelistirilmis zaman
atlamali modlari, 360 derece Grun
fotografciligi, astrophotography icin yildiz
takibi, panorama gibi dzelleri de sahip.
Capsule360, gelisrnis video ve zaman
atlamali hareket modlari sunan akilli
telefonlar, aksiyon kameralari, DSLR ve
aynasiz kameralar gibi her tirli cihaz ile
de uyumiu

M.M. - Ontimiizdeki dénem icin glindemde olan bazi projelere deginmek gerekirse;
Kayalar Mutfak'in Pole tasariminda edindigimiz tim tecribe ve birikim ile markamn yeni
jenerasyon endustrivel mutfak grubunu tasarliyoruz, saminm Pole-Plus olarak piyasaya
sUriilecek. Wollox'un interaktif projeksiyon sisteminin bir parcasi olan cihaz ve kalem
tasarimiarn da tamamlandi, su an lretim asamasindalar. Urtn her tirld projeksiyon
cihazina entegre olabilen ve yansima alanini (Ornegin, bu 2x3 metre genisliginde koca
bir duvar olabilir) dokunmatik ylzeylere ceviren carpici bir teknolojiye sahip. Holiday
markasi igin tasarladigim Kanna Sandalye'nin kaliplari su an Italya'da yapiliyor,
2020'nin ilk ceyreginde seri tretime gecmesi hedefleniyor. Miops Teknoloji ile yeni nesil
kamera tetikleyicileri Uzerine ¢alisiyoruz ve son olarak kisisel bakim Urinleri markasi
UltraCompact'in kozmetik Griin grubuna ait siseler de yine 2020'nin ikinci ¢eyreginde
raflarda yerlerini alacaklar saniyorum. O
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